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LECCION 1

El entorno de AutoCAD. Presentacion de la pantalla de AutoCAD.
Introduccion. Familiarizarse con la pantalla de dibujo.

Manejo de Archivos: apertura, guardado de archivos y cerrar archivos.

LECCION 2

Preparar la hoja de dibujo para empezar a dibujar con parametros adecuados a un plano de Plantacion.

Crear un archivo nuevo. Guardar un archivo existente.

Creacion de capas (layers) especificas para un plano de plantacion. Renombrar capas. Eliminar capas. Propiedades
de las capas. Comportamientos de las capas.

LECCION 3
Control de la Visualizacién. Manejo de la Pantalla. Como regenerar la pantalla. Cémo hacer un zoom. Cémo hacer un
paneo. Regeneracion automatica.

LECCION 4

Como se empieza a dibujar. Dibujar con medidas reales. Forma sencilla de dibujar lineas inclinadas.

Creacion de entidades simples, relacionadas con geometrias espaciales representativas de espacios exteriores.
Opciones de los comandos.

Dibujos de Lineas, Polilineas, Rectangulos y otros poligonos.

Dibujo de Arcos, Circulos y Elipses.

LECCION 5
Utilidades del Dibujo. Herramientas Auxiliares para dibujar de forma éptima y con precisién.
Modos de Referencia a Objetos.

LECCION 6

Otras herramientas auxiliares de gran ayuda:
Modo Tracking (Rastreo)

Interseccion Ortogonal (10)

LECCION 7

Métodos de Seleccion de Entidades

Modificacion de las entidades dibujadas Parte I: Comandos Borrar, Copiar, Simetria, Equidistancia, Desplazar,
Recortar , Alargar, Convertir lineas en polilineas.

LECCION 8
Modificacion de las entidades dibujadas Parte Il: Matriz, Rotar, Escalar, Estirar, Partir una entidad, Chaflan,
Empalme, Descomponer un objeto.

LECCION 9
Propiedades de los objetos.
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Cdémo cambiar de capa a un objeto.
Igualar las propiedades de un objeto.

Aplicacion de Filtros. Seleccion rapida.

LECCION 10

Dibujo de entidades combinadas:
Arboles caducos

Arboles Perennes

Arbustos Caducos

Arbustos Perennes

Coniferas

Palmeras

Masas de vegetacion

LECCION 11
Patrones de Sombreado. Predefinidos y Personalizados. Otros patrones de sombreado empleados en espacios
exteriores. (tramas especificas). Como se modifica un patron de sombreado.

LECCION 12
Métodos de Consulta para el calculo de areas y perimetros. Distancias entre puntos, calculo de longitudes y listado
de tipo de entidades. Como calcular el area de geometrias complejas. Creacion de regiones.

LECCION 13

Creacion y Gestidon de Bloques optimizados para Plano de Plantacién y Plano de Replanteo. Bloques simples y
Bloques anidados.

Creacion de Librerias de Vegetacion.

Aplicacién de Bibliotecas de Material Vegetal.

LECCION 14

Fortalecer el Proyecto:

Creacion de Estados de Capas: Estados Replanteo - Plantacién y otros Estados de Capas relacionados con un
proyecto de paisaje.

Gestor de Estados de Capas.

LECCION 15

Dimensionamiento del dibujo. Como se acota un plano.

Creacioén de estilos de acotacion. Como se aplican, como se modifican.

Acotacién de las especies mediante coordenadas absolutas aplicando una rutina lisp.
Acotacién de los elementos de Obra Civil.

Cbmo se crean textos en AutoCAD. Textos multiples y textos dindmicos. Como se modifican

LECCION 16

Traspaso al Papel del Proyecto

Impresion y ploteo del dibujo.

Configuracion de la escala de impresién y del tamafio de la hoja.
Asignacion de Espesores y Colores de lineas del dibujo.

LECCION 17

Levantamiento del modelo en tres dimensiones.
Herramientas sencillas de representacion volumétrica.
Introduccion al Modelado Tridimensional
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LECCION 18

I,nsercién de las especies vegetales
Arboles

Arbustos

Parterres

LECCION 19
Edicion del material vegetal
Cambio de sus propiedades: escala, crecimiento aleatorio de las plantas

LECCION 20

Iluminacion Natural Solar

Parametros de latitud y longitud.

Lugar, dia y hora de representacion solar.

Orientacidn solar automatica y manual (segin parametros que defina el usuario).

LECCION 21
Iluminacion Artificial
Como insertar luminarias para iluminacién nocturna del jardin.

LECCION 22

Materiales

Aplicacién de materiales al modelo 3d.

Edicion de materiales. Cambio de sus propiedades.
Creacion de materiales simples y complejos.
Creacion de materiales partiendo de una foto.
Creacion de librerias propias.

LECCION 23

Entorno

Definicion de diferentes fondos: sdlido, gradientes, imagenes de fondo. Imagenes HDRI
Plano de suelo. Definicion del material y su elevacion.

Cielo

LECCION 24

Perspectivas y Secciones

Creacion de perspectivas conicas aéreas y peatonales. Ajuste de las mismas.
Creacion de Secciones y Secciones perspectivadas

LECCION 25
Calcomanias
Coémo insertar personas o animales en una perspectiva. Procedimiento para aplicar una calcomania

LECCION 26

Render

Representacion fotorrealista de una imagen.

Creacion de un recorrido virtual a través de panoramicas.
Configuracion de la calidad del render.

Optimizacién de los parametros de configuracion.

Paisajismo Digital. Pau Claris 97, 4°, 12| 08009 | Barcelona, Espafia |T.+34 679 046 661
Sitio web: www.paisajismodigital.com / Campus Virtual: https://campusvirtual.paisajismodigital.com/



